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	TECNOLOGIA

	COMPETENZE DISCIPLINARI
	ATTIVITA’
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI

	· Rappresentare oggetti e processi con disegni e modelli;
· Individuare le funzioni di un artefatto, rilevare le caratteristiche tecniche; 
· Riconoscere il rapporto tra il tutto e una parte e la funzione di una certa parte in un oggetto;
· Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per elaborare dati, e immagini e produrre documenti in diverse situazioni; 
· Conoscere l’utilizzo della rete sia per la ricerca che per lo scambio delle informazioni.


	· Lezioni
· Esercitazioni
· Attività di gruppo
· Produzione di elaborati
· Verifiche

· Compito di realtà:
                Ricerca in Internet di elementi    architettonici di forme geometriche particolari e di elementi strutturali con funzione di tirante.

	· LA RELAZIONE TRA GEOMETRIA E REALTA’:
· Schematizzazione con disegni e modelli della geometria della Torre di Pisa;
· Le architetture a forma di triangolo e a forma di arco (dal testo le strutture portanti..); 
· Il trilite e l’arco, le strutture ad arco, le capriate e le strutture reticolari;
· Ricerche delle forme geometriche nella realtà in particolare nell’architettura;
· Concetto di verticalità nelle costruzioni e uso del filo a piombo.
	· Collegamenti con geometria,
 in particolare: 
· Figure geometriche 
· Linea verticale

	· Distinguere, descrivere con le parole e rappresentare con disegni e schemi elementi del mondo artificiale, cogliendone le differenze per forma, materiali e funzioni e collocarli nel contesto d’uso;
· Osservare le costruzioni, individuare i materiali di cui sono composte e capire perché 
un determinato materiale è stato impiegato;

	· Lezioni
· Esercitazioni
· Attività di gruppo
· Produzione di elaborati
· Verifiche

· Compito di realtà:
Analizzare descrivere illustrare con fotografie e disegni un ambiente abitato evidenziando materiali,  forme,e funzioni delle varie parti principali
	· LA RELAZIONE TRA FORMA 
FUNZIONI E MATERIALI:
· Materiali tecnologici e di costruzione;
· Caratteristiche e uso dei materiali principali: legno, metalli, pietre, prodotti ceramici, leganti.
· Il processo edilizio: le parti di una abitazione e acquisizione di una terminologia tecnica;

	

	· Seguire istruzioni d’uso e saperle fornire ai compagni;
· Riflettere sui contesti e i processi di produzione in cui trovano impiego utensili e strumenti di misura;



	· Lezioni
· Attività di gruppo
· Verifiche

· Compito di realtà:
Team working. In gruppo misurare con una cordella con misure progressive una parete dell’aula con porte e finestre.


	· LA MISURA E IL RILIEVO:
· Sistemi di misura;
· Strumenti di misura;
· Utilizzo di semplici strumenti di misura.

	· Collegamenti con la  geometria
 in particolare: 
· Misure e sistemi di misura


	· Scegliere gli strumenti per disegnare adatti e utilizzarli correttamente;
· Riprodurre in scala un oggetto scegliendo gli opportuni metodi di riduzione e ingrandimento;


	· Lezioni
· Attività di gruppo
· Verifiche

· Compito di realtà:
Team working:
“Appendere quadri alla parete”
secondo linee parallele e perpendicolari..


	· DISEGNO TECNICO:
· Strumenti per il disegno;
· Le scale di rappresentazione;
· Rette parallele eperpendicolari;
· Angoli;
· Triangoli, quadrilateri, esagoni
· Poligoni a partire da
dalla crf circoscritta;

	· Collegamenti con la  geometria
 in particolare: 
· Costruzione di figure geometriche;


	INFORMATICA

	· Conoscere gli elementi basilari che compongono un computer e le relazioni essenziali tra di essi
	· Lezioni
· Laboratorio informatico

	· IL COMPUTER :
· Struttura e funzionameto
· Dispositivi di memoria chiavetta USB
· File e cartelle

	

	· Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per elaborare testi, dati e immagini e produrre documenti in diverse situazioni
· Utilizzare la rete in modo consapevole sia per ricerca che per scambio di informazioni
	· Lezioni
· Laboratorio informatico
· Elaborazione di semplici testi con word
· Produzione di un file multimediale con l’uso della rete e di Word

	· WORD :
· Regole di scrittura e di impaginazione, margini;
· Stesura testi, gestione di immagini, oggetti e  tabelle
· Gestione della stampa

	· Collegamenti con italiano



	· Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per elaborare testi, dati e immagini e produrre documenti in diverse situazioni

	· Lezioni
· Laboratorio informatico

· Produzione di un file multimediale con l’uso della rete e di Word

	PAINT:
· Elaborazioni di immagini fotografie
· La geometria con Paint

	· Collegamenti con geometria e con arte e Immagine


	STRUMENTI DIDATTICI

	METODOLOGIA
L’insegnante impartirà  sialezioni frontali in classe, sia  richiederà esperienza diretta degli alunni che di volta in volta saranno impegnati in attività pratiche.
La trattazione teorica sarà pertanto accompagnata in modo costante da momenti di osservazione, analisi, riflessione ed elaborazione da parte della classe. A casa è infine richiesta l’elaborazione personale di quanto discusso in classe.
Taluni argomenti saranno oggetto di lavoro interdisciplinare con gliinsegnamenti di geometria, arte e immagine e scienze.

STRUMENTI DIDATTICI
Strumenti tecnici da disegno come riga, squadre, compasso, etc; libri di testo; materiale audiovisivo.

VERIFICHE E VALUTAZIONE
Si prevedono varie modalità di verifica:
· le interrogazioni e le prove scritte;
· osservazione diretta dell’insegnante;
· controllo degli elaborati grafici svolti in classe e a casa;
· prove pratiche con particolare riferimento agli elaborati svolti con il computer. 
La valutazione sarà in decimi e nel caso degli elaborati grafici prodotti sarà definita sulla base delle seguenti voci:rispetto dei tempi dedicati all'esercitazione, cura nell'esecuzione, comprensione della consegna.

TESTO ADOTTATO
Gambato, Pintonato, TED COMPACT - VOLUME UNICO, SEI
Gambato, Pintonato, TED - INFORMATICA, 
	

Mantova, 30 ottobre 2018                                                                                                                                                                Docente di tecnologia e informatica: Prof.ssa Edi Zani




image1.png
ISTITUTI
REDENTORE
Mantova .




