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	DOCENTE: GIORGI BENEDETTA
	DISCIPLINA: ARTE E IMMAGINE
	CLASSE: 3^ MEDIA A-B



	COMPETENZE DISCIPLINARI
	ATTIVITA’
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	COLLEGAMENTI CON ALTRE DISCIPLINE

	- saper analizzare e interpretare messaggi visivi, elementi, fenomeni della realtà;
- conoscere e saper usare la terminologia specifica per descrivere l’elaborato prodotto nelle sue sequenze di elaborazione e nei suoi valori espressivi.
- saper organizzare strumenti e idee per proporre ed esporre le proprie rielaborazioni;
- applicare correttamente ed espressivamente le tecniche pittoriche.
- applicare correttamente le tecniche proposte tenendo conto delle possibilità espressive e dei vincoli propri di ciascuna di esse;
- sviluppare le capacità immaginative ed espressive attraverso l’interpretazione personale dei soggetti proposti;
- produrre in modo consapevole messaggi visivi originali ed espressivi, progettando l’organizzazione dei segni e l’uso delle tecniche apprese in funzione del messaggio.
- acquisire e saper applicare un corretto metodo di lettura di un’immagine e di un’opera d’arte;
- saper cogliere la funzione comunicativa ed il significato di un messaggio visivo e saperlo collocare nel giusto contesto storico e culturale;
- conoscere e saper applicare la terminologia appropriata relativa allo studio della storia dell’arte nelle sue principali forme espressive (architettura, pittura, scultura).





	- Lezioni frontali

- Esercitazioni grafiche 

- Prove di verifica orali

- Prove di verifica scritte

- Compiti di realtà

- Visite e uscite

	Contenuti di ARTE e IMMAGINE:
MODULO 1 (trimestre)
- arte del ‘500;
- Leonardo da Vinci, Raffello Sanzio e Michelangelo Buonarroti.
- il manierismo; Giulio Romano: Palazzo Te e il Cortile della Cavallerizza
Esercitazione: la prospettiva aerea. Tecnica espressiva: cartoncini colorati
MODULO 2 (trimestre)
- arte barocca
- le illusioni ottiche e le illusioni prospettiche (es. la stanza di Ames)
- luce e ombra: Caravaggio e la natura morta.
Esercitazione 1: realizzare un’illusione tridimensionale. Tecnica espressiva: matite/pennarelli.
MODULO 3 (trimestre)
- arte del ‘700;
- il vedutismo e la camera ottica;
Esercitazione: la costruzione di una camera ottica.
MODULO 3 (trimestre-pentamestre)
- arte dell‘800, il romanticismo e il sentimento della natura;
- realismo e divisionismo;
- la nascita della fotografia;
- l’impressionismo e Monet.
- dopo l’impressionismo.
Esercitazione: laboratorio di fotografia (interdisciplinare con tecnologia).
MODULO 4 (pentamestre)
- arte del ‘900;
- Picasso e il cubismo;
- Kandinskij e l’astrattismo;
- Mondrian e il neoplasticismo.
Esercitazione 1: dalla fotografia al quadro. Composizione cubista.
Esercitazione 2: il mio quadro Mondrian. Tecnica espressiva: tempere.
MODULO 5 (pentamestre)
- arte del primo ‘900;
- il movimento; l’astrazione; la metafisica; il surrealismo;
- l’architettura moderna.
Esercitazione: l’assemblaggio polimaterico.
MODULO 6 (pentamestre)
- accenni all’arte del secondo ‘900;
- pop art, arte concettuale, arte povera, land art, ecc.
Esercitazione: approfondimento personale in preparazione della prova orale dell’esame di Stato.
MODULO 7 (pentamestre)
- Compito di realtà: I ragazzi saranno impegnati in alcune attività  in diverse discipline per la realizzazione di un determinato progetto didattico. 
	- collegamenti con tecnologia
- collegamenti con matematica
- collegamenti con informatica




	Obiettivi educativi

	- ricordarsi di portare tutto il materiale necessario allo svolgimento del lavoro in aula (libri, strumenti, esercitazioni, compiti, etc.)
- avere cura del materiale didattico, degli strumenti da disegno, delle attrezzature della scuola;
- comprendere che il rispetto dei punti precedenti, insieme ad un comportamento corretto, sono fattori indispensabili per l’acquisizione e lo sviluppo delle conoscenze della disciplina. 






	STRUMENTI DIDATTICI

	- Libri di testo: 
Libro di arte e immagine – P. Bersi, C. Ricci, Il libro di arte e immagine, Zanichelli editore.
- L.I.M.
- Materiali multimediali (audiovisivi, film)
- Strumenti e materiale da disegno: album a fogli ruvidi, matite di grafite, riga, squadre, compasso, pastelli a cera, tempere, acquerelli, matite colorate, pennarelli.
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